Wymagania programowe dla uczniow konczacych klase I

Edukacja polonistyczna:

LN e

15.

16.
17.

Stucha réznorodnych wypowiedzi, rozumie i potrafi powtdrzy¢ ich tresé.

Stucha 1 rozumie wypowiedzi dzieci 1 dorostych.

Wypowiada si¢ poprawnie pod wzgledem logicznym i gramatycznym na okres$lony
temat.

Zna wszystkie litery alfabetu (drukowane i pisane).

Odpowiada pelnym zdaniem na pytanie.

Uktada zdanie z rozsypanki wyrazowe;.

Pisze estetycznie, ptynnie, poprawnie odtwarzajac ksztalt liter i ich potaczen.
Przepisuje wyrazy i krotkie zdania z tablicy, z ksigzki.

Pisze z pamigci poznane i omOwione wczesniej wyrazy.

. Podpisuje ilustracje.

. Pisze poznanych wyrazy ze¢i a, ch, sz cz, dz, dz, dz.

. Zapisuje wielka litera poczatek zdan, imion i nazwisk, nazw panstw, miast, rzek.
. Pisze poznane na zajeciach wyrazy z 0, h, ch, z, rz.

. Postuguje si¢ ze zrozumieniem okre$leniami: wyraz, gtoska, samogtoska, litera,

sylaba, zdanie.

Czyta tekst ze zrozumieniem. Udziela odpowiedzi na podstawie samodzielnie
przeczytanego prostego tekstu.

Odtwarza z pamigci teksty dla dzieci, np. wiersze, piosenki, fragmenty prozy.
Odczytywanie i rozumienie sensu uproszczonych rysunkow, piktogramow, znakow
informacyjnych i napisow.

Edukacja matematyczna:

1.

no

14.
15.
16.
17.
18.

Okresla potozenie przedmiotéw ( na, pod, obok, za, przed, wyzej, nizej, na gorze na
dole) w przestrzeni i a kartce.

Klasyfikuje, porownuje 1 porzadkuje obiekty (tworzy kolekcje np. zabawki, zwierzeta,
ubrania).

Rozréznia prawa i lewa strong swojego ciata.

Rozpoznaje 1 nazywa figury geometryczne: koto, trojkat, kwadrat, prostokat.

Rysuje i mierzy odcinki (w zakresie 20 cm).

Zapisuje i odczytuje liczby w zakresie 20,

Liczy dziesigtkami do 100.

Biegle dodaje i odejmuje w zakresie 20.

Mnozy liczby w zakresie 20. (dla chetnych)

. Rozwiazuje 1 uktada proste zadania tekstowe.

. Porownuje dowolne dwie liczby w zakresie 20 (stownie 1 z uzyciem <> =),

. Zna nazwy dni tygodnia, miesigcy, pory roku.

. Mierzy dlugos¢ postugujac sie np. linijka i porownuje dtugosci obiektow (dtuzszy,

krotszy).

Potrafi wazy¢ przedmioty, réznicuje przedmioty ci¢zsze, lzejsze.
Wazy przedmioty z uzyciem odwaznikéw kilogramowych.
Odmierza ptyny kubkiem 1 miarkg litrowa,

Odczytuje pelne godziny na zegarze.

Dokonuje prostych obliczen zegarowych na pelnych godzinach.



19. Postuguje si¢ monetami ( 1zt, 2z, 5z1) 1 banknotami (10zt, 20zt).

Edukacja spoleczno-przyrodnicza:

1.
2.
3.

©CoNo O

Zna symbole narodowe 1 nazwe panstwa.

Wskazuje na mapie stolice Polski oraz najwigksze miasta i rzeki (Wista, Odra).
Wyznaczanie glownych kierunkoéw w terenie: wschod — zachdd — pétnoc — potudnie
na podstawie cienia oraz wiatru.

Rozpoznaje rosliny i zwierzgta zyjace w najblizszym otoczeniu ( park, las, ogrod, pole).
— rozrdznia 1 podaje nazwy warzyw (marchew, pietruszka, burak, satata, kapusta,

cebula, kalafior, dynia, fasola,
pomidor); wymienia i wskazuje ch czesci jadalnych;
— rozpoznaje i podaje nazwy drzew owocowych (jabton, grusza, §liwa) oraz krzewow
owocowych (agrest, malina,
porzeczka);

— rozpoznaje po lisciach i owocach wybrane drzewa liSciaste (np. jarzebina,
kasztanowiec, dab, klon, brzoza, wierzba)
oraz drzew iglastych (sosna, swierk);
— rozpoznaje 1 podaje nazwy ozdobnych roslin kwiatowych: aster, chryzantema,
nasturcja, nagietek, pelargonia i inne
ro$liny dostepne do obserwacji;
— rozpoznawanie wybranych roslin kwitnagcych wiosng (krokus, bratek, zonkil, narcyz,
tulipan, szafirek, hiacynt itp.);

— wymienia odlatujace ptaki (np. bociany, jaskotki, kukutki,  szpaki);
— zna kilku zwierzat Zzyjacych w naturalnym S$rodowisku, ich wyglad, sposob
odzywiania (wiewiorka, lis, zajac, sarna,
dzik, kret, Zaba); zagrozenia czyhajace na czlowieka ze strony chorych lub
niebezpiecznych zwierzat;

Zna sposoby przystosowania si¢ zwierzat do poszczegolnych por roku.

Wymienia podstawowe warunki konieczne do rozwoju roslin i zwierzat.

Wskazuje charakterystyczne zjawiska atmosferyczne dla danej pory roku.

Wie, jak nalezy segregowac §mieci.

Zna zasady poruszanie si¢ po drogach publicznych.

Edukacja informatyczna:

Sk~ wdE

Zna zasady bezpiecznej pracy i przebywania w pracowni komputerowej.

Nazywa elementy podstawowego zestawu komputerowego.

Uruchamia i zamyka komputer.

Obstuguje myszke komputerowa 1 ptyte CD.

Wie co znajduje si¢ na pulpicie komputera. Zna poje¢cie ,,ikona”.

Postluguje si¢ narzgdziami edytora grafiki: prostokat, trojkat, owal, gwiazdka i inne
ksztatty

Stosuje narze¢dzia edytora grafiki: . wypehianie kolorem, otéwek, gumka, pedzel,
linia, lupa.

W edytorze grafiki postuguje si¢ narzgdziem: tekst, zaznacz.

Zna klawisze ruchu kursora po ekranie.

. Uzywa w edytorze tekstu klawisze : Spacja, Delete, Backspace, Caps Lock, Shift,

Enter, Alt prawy, Alt lewy.

. Formatuje tekstu uzywajac narzedzi: Kolor czcionki, Pogrubienie, Kursywa,

podkreslenie.



12. Programowanie. Zna polecenia i symbole: w prawo, w lewo, w gore, w dot, wez,
powtorz.

Jezyk angielski:

1. Nazywa obiekty w najblizszym otoczeniu (nazwy zabawek, podstawowe ubrania,
znane zwierzeta, przybory szkolne, podstawowe przybory toaletowe).

Liczy od 1 do 10.

Zna podstawowe kolory.

Recytuje wierszyki 1 rymowanki, $piewa piosenki z repertuaru dziecigcego.
Rozumie sens stuchanych historyjek, gdy sa wspierane obrazkami, gestami.
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