Wymagania programowe dla uczniow klasy 11

Edukacja polonistyczna:
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10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

Buduje ustng, wielozdaniowa wypowiedz na okreslony temat.

Uktada zakonczenie basni, opowiadan, bajek.

Potrafi recytowa¢ wiersze z pamigci.

Czyta teksty plynnie 1 poprawnie, stosujgc znaki przestankowe.

Czyta samodzielnie czytanki, lektury szkolne, czasopisma dla dzieci.
Czyta tekst cicho ze zrozumieniem.

Pisze ksztattnie, czytelnie 1 estetycznie, dba o poprawno$¢ gramatyczng, ortograficzng
interpunkcyjnag.

Przestrzega zasad ortografii w pisowni wyrazoéw z: u, 0, rz, z, h.

Stosuje zasady pisowni wyrazéw wielka litera; poczatek zdania, imiona, nazwiska,
nazwy miast, panstw.

Zna najczesciej uzywane skroty: ulica — , numer — nr, strona —s., rok —r.
Pisze bezbtednie zdania ze stuchu i z pamigci.

Liczy sylaby, litery i gloski w wyrazach. Wyr6znia samogtoski.

Uktada i zapisuje zdania z rozsypanki wyrazowe;.

Rozwija zdania.

Tworzy 1 zapisuje swobodne teksty, zyczenia, list i zaproszenie.

Potrafi zaadresowa¢ korespondencje.

Zna kolejnos¢ liter w alfabecie i uktada wyrazy alfabetycznie.
Rozpoznaje zdania: oznajmujace, rozkazujace, pytajace.

Wyréznia cze$ci mowy: rzeczownik, czasownik, przymiotnik.
Wyszukuje wyrazy o podobnym lub przeciwnym znaczeniu oraz wyrazy
wieloznaczne, np.

Edukacja matematyczna:
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11.
12.
13.
14.
15.

16.

Biegle dodaje i odejmuje liczby w zakresie 20.

Dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100 bez przekroczenia i z przekroczeniem progu
dziesigtkowego.

Biegle mnozy 1 dzieli liczby w zakresie 50.

Zapisuje i odczytuje liczby dwucyfrowe oraz trzycyfrowe.

Wskazuje w liczbie rzedy jednosci, dziesiatek i setek.

Samodzielnie rozwiazuje i uktada proste zadania tekstowe.

Wskazuje liczby parzyste i nieparzyste.

Rozpoznaje 1 nazywa figury geometryczne ( trojkat, prostokat, kwadrat, czworokat,
pieciokat, szesciokat koto) potozone w rdzny sposob.

Poprawnie postuguje si¢ linijka, rysuje odcinki o podanej dtugosci.

. Odczytuje wskazania zegara w czasie 24- godzinnym.

Zna kolejno$¢ miesiecy.

Postuguje si¢ kalendarzem, poprawnie pisze i odczytuje daty .

Zapisuje i odczytuje liczby znakami rzymskimi od | do XII.

Zna jednostki dhlugosci (cm, m, km), masy (dag, kg), pojemnosci (1).
Odczytuje wskazania termometru zaokiennego 1 pokojowego, oblicza roznice
temperatur.

Rozwigzuje zadania na r6znorodne obliczenia pieni¢zne.



17. Dodaje 1 odejmuje liczby w zakresie 1000 bez przekroczenia progu dziesigtkowego. (
wymagania programowe ponadpodstawowe).

Edukacja spoleczno-przyrodnicza:

1. Rozpoznaje poznane zwierzeta i rosliny lesne, takowe, wodne.

2. Wymienia nazwy czterech por roku, podaje daty ich rozpoczgcia oraz
charakterystyczne dla nich zmiany w przyrodzie.

3. Zna elementy pogody.

Nazywa charakterystyczne elementy typowych krajobrazéw Polski: nadmorskiego,

nizinnego, gorskiego.

Wyznacza kierunki §wiata.

Swiadomie przestrzega zasad ruchu drogowego dla pieszych.

Przestrzega zakazu zabaw w miejscach niedozwolonych.

Zna najblizsza okolicg, jej wazniejsze obiekty, tradycje.

Zna wazniejsze rocznice wydarzen historycznych swojej Ojczyzny.

0. Wskazuje na mapie fizycznej granic Polski, glownych miast i rzek.

1. Rozumie, Ze Ziemia jest jedng z o§miu planet krazacych wokoét Stonca; interesje si¢

wyprawami w kosmos.

12. Rozumie konieczno$¢ ochrony srodowiska naturalnego; oszczgdzania wody,
elektrycznosci; zbierania surowcow wtdrnych; segregowanie odpadow.

13. Przestrzega zasad kulturalnego zachowania w relacjach z rowiesnikami i dorostymi,
stosuje formy grzeczno$ciowe.
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Informatyka:

Zna zasady bezpiecznej pracy w pracowni komputerowej.

Uruchamia programy z menu Start.

Tworzy nowy folder w komputerze.

Zapisuje dokumenty w komputerze.

W edytorze grafiki korzysta z opcji: Zaznacz caly obraz, Zaznacz przezroczyste.
Zna polecenia edytora grafiki: Kopiuj, WKkKlej.

W edytorze grafiki zmienia kontur ksztattu, rysuje kota, kwadraty i linie proste.
Poznaje narzedzie edytora grafiki: Selektor kolorow.

Korzysta z koloréw niestandardowych w edytorze grafiki.

10. Zmniejsza i powigksza rysunki w edytorze grafiki.

11. Korzysta z Kalkulatora komputerowego.

12. Zna zasady bezpiecznego korzystania z internetu.

13. Potrafi odszuka¢ wiadomosci w internecie.

14. Uzywa znakéw interpunkcyjnych na klawiaturze w edytorze tekstu.

15. Zna narzedzie edytora tekstu: Krdj czcionki, Rozmiar czcionki.

16. Stosuje polecenia edytora tekstu: Kopiuj, Wkilej.

17. Usuwa tekst za pomocg klawiszy: Delete, Backspace.

18. Tworzy list¢ punktowang i numerowang w edytorze tekstu.

19. Wyrownuje tekst i zmieniamy kolor strony.

20. Uzywa polecen z zakresu programowania: strzatki ruchu, wez, powtorz, skok.
21. Pisze programy sterujace postacig na ekranie.
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Jezyk angielski:
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Swobodnie postuguje si¢ stownictwem dotyczacym: wlasnej osoby, liczebnikow od 1
do 10, przyboroéw szkolnych, mebli, ubran, zawodéw, cztonkow rodziny, pomieszczen
w domu, jedzenia, zabawek, ulubionych rzeczy, sportow.

Rozumie sens stuchanych bajek 1 historyjek.

Czyta glosno ze zrozumieniem prosty, krotki tekst.

Przepisuje wyrazy i zdania.

Uzupelnia zdania wyrazami z ramki.

Odpowiada na pytanie typu: Jak si¢ nazywasz ? Co masz? Ulubione rzeczy.

Potrafi dopasowac obrazki do stow.
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